Universidade Federal do Ceara
Campus de Russas
Coordenacao do Curso de Ciéncia da Computacdo
Programa de Acolhimento e Incentivo a Permanéncia — PAIP
Sele¢do de Bolsistas de Apoio a Projetos de Graduacdo — 2020
Edital n° 02/2020

A Coordenagdo do Curso de Engenharia de Ciéncia da Computagdo do Campus de Russas
da Universidade Federal do Ceard torna publico que estdo abertas inscri¢cdes para a selecdo de
bolsistas do Programa de Acompanhamento e Incentivo a Permanéncia, seguindo as orientagoes
estabelecidas neste Edital e no Edital n® 37/2019 da Pré-Reitoria de Graduacdo desta universidade.

Cddigo do Projeto: PAIP202019157

Titulo do Projeto: Projeto VAR-CC — Videoaulas da UFC — Campus de Russas — Ciéncia
da Computacdo

Coordenadores do Projeto: Profs. Alexandre Matos Arruda e Markos Oliveira Freitas

Periodo de Inscricdo: 15 a 18 de fevereiro de 2020

Local de Inscrigdao: Exclusivamente pela internet, através do Sistema Darwin

Total de Bolsas: 01 (uma) bolsa remunerada

Os interessados deverdo realizar sua inscri¢do, no periodo estabelecido, exclusivamente pela
internet, pelo Mddulo Darwin, disponivel através do site n2s.russas.ufc.br/guardiao, anexando
arquivos com os documentos exigidos.

1. Dos requisitos para a participagao do processo seletivo

a) Estar regularmente matriculado no curso de Ciéncia da Computacdo do Campus da UFC
em Russas;

b) N&o possuir vinculo empregaticio e nem ser bolsista de qualquer outro programa de
ensino, pesquisa e/ou extensdo quando da efetivagdo da bolsa. Alunos bolsistas deverdo
entregar uma carta de comprometimento de desligamento do respectivo programa;

¢) Ter uma carga horéria disponivel de 12 (doze) horas semanais para o desenvolvimento
das atividades inerentes ao projeto de monitoria de apoio a graduacgéo;

d) Estar cursando, no minimo, o segundo semestre e, no maximo, o pentiltimo semestre do

curso.
e) Estar cursando, no minimo, 12 (doze) horas semanais em componentes curriculares.

2. Da documentacdo exigida no ato da inscricdo
a) Historico Escolar atualizado emitido pelo SIGAA;
b) Curriculo Lattes;
c) Resumo escolar, contendo descri¢do das atividades académicas realizadas (atividades
complementares, de iniciacdo a docéncia, de iniciacdo académica, etc).

3. Do processo seletivo :
a) O processo seletivo se dard em 3 (irés) etapas:
*  Analise de histérico escolar;
+ Andlise do curriculo e resumo escolar;

* Entrevista.
b) Estard desclassificado o candidato que: 52_,
* Néo entregar algum dos documentos exigidos;
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e Tiver pelo menos uma reprovagao por falta;
« Tiver nota menor que 5 em alguma das etapas;
« Tiver IRA Geral menor que 5.

c¢) A nota final serd composta por: IRA Geral + Nota do curriculo Lattes + Nota do resumo
escolar + 2 x Nota da entrevista;

d) Na fase de entrevista, sera analisada e pontuada toda carreira do aluno em atividades e
projetos vinculados ao campus da UFC em Russas, bem como experiéncias prévias em
projetos semelhantes e a contribui¢do em potencial do aluno para o projeto;

e) A entrevista ndo podera ser realizada por videoconferéncia.

4. Da data da entrevista
+ Dia 19 (dezenove) de fevereiro de 2020, com inicio as 13:30 horas, e obedecendo a
ordem alfabética dos classificados para a entrevista.

5. Da bolsa

a) O bolsista terd direito a uma bolsa mensal no valor de R$ 400,00 (quatrocentos reais). A
vigéncia da bolsa serd de margo a novembro de 2020;

b) Ao bolsista, serd exigido o cumprimento de carga horaria 12 (doze) horas semanais de
atividades, conforme horérios preestabelecidos com 0 professor-orientador, sem prejuizo
de suas atividades didaticas;

¢) Ao bolsista, é obrigatoria a apresentacdo de trabalho no Encontro de Monitoria de
Projeto de Graduagdo, como autor principal, nos Encontros Universitarios da
Universidade Federal do Ceara.

6. Do resultado da selegao

a) O resultado da selegdo sera divulgado no dia 19 (dezenove) de fevereiro de 2020, através
do Sistema Darwin;

b) O candidato selecionado seré o de maior nota final, definido pelo item 3.(c) deste edital.

c) O candidato selecionado deverd comparecer & Secretaria da Coordenagdo do Curso de
Ciéncia da Computago até o dia 20 (vinte) de fevereiro de 2020 para assinar o termo de
compromisso e entregar os demais documentos necessérios, constantes no Art. 20 do
Edital n° 37/2019 da Pré-Reitoria de Graduagéo;

d) Em caso de substituigio de bolsista, serdo chamados os candidatos classificaveis, em
ordem decrescente de nota final, definido pelo item 3.(c) deste edital.

Russas, 14 de fevereiro de 2020
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Prof. Dr. Markos Oliveira Freitas
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Anexo I: Informacoes sobre o Projeto

Titulo: Projeto MAE - Movimento de Aprimoramento Estudantil
Coordenadores: Prof. Dr. Alexandre Matos Arruda e Prof. Dr. Markos Oliveira Freitas

Introdugdo: O Campus de Russas tem sofrido com altos indices de represamento e evasdo,
especialmente em disciplinas de primeiro ano. Um dos motivos para a evasdo é o baixo rendimento
nas disciplinas, que exigem um nivel de comprometimento e entendimento superior ao que o0s
alunos estavam acostumados no ensino médio.

O Projeto VAR-CC visa auxiliar docentes do curso de Ciéncia da Computagdo do Campus de
Russas da Universidade Federal do Ceard que queiram utilizar a metodologia ativa de ensino
chamada de Sala de Aula Invertida.

O projeto contard com a participagdo de bolsistas e voluntdrios que trabalhardo na edicdo de
videoaulas, cujo conteido é definido pelos docentes do campus, tomando como base as suas
préprias disciplinas. Apesar de ter como publico-alvo principal os alunos do curso de Ciéncia da
Computagdo do Campus de Russas, como as videoaulas ficardo disponibilizadas na internet, elas
terdo um alcance de todos as pessoas que tenham interesse em assisti-las.

Este projeto faz parte de uma iniciativa maior do Campus de Russas, denominado Projeto VAR, de
criacdo de videoaulas para todas as disciplinas de todos os cursos do campus.

Justificativa e Metodologia: De acordo com [1], “metodologias ativas [de ensino]
valorizam a participagdo efetiva dos alunos na construgdo do conhecimento e no desenvolvimento
de competéncias, possibilitando que aprendam em seu préprio ritmo, tempo e estilo, por meio de
diferentes formas de experimentacdo e compartilhamento, dentro e fora da sala de aula, com
mediacdo de docentes inspiradores e incorporacdo de todas as possibilidades do mundo digital.”
Portanto, de acordo com [2], métodos classicos e tradicionais de ensino tém dado lugar cada vez
mais a metodologias ativas de ensino.

Dentre as diversas metodologias, como Aprendizagem Baseada em Problemas [3], aprendizagem
através de Gamification [4], Ensino Hibrido [5], ganha destaque a Sala de Aula Invertida [6]. A
ideia central dessa metodologia é que “o aluno assista previamente as principais explicacdes
gravadas pelo professor ou estude o material indicado”, de forma que “o encontro presencial passa a
ser a oportunidade para esclarecer diividas, realizar atividades, trocar conhecimentos e fixar a
aprendizagem”.
Com isso, para alunos que ndo entenderem ou que perderam uma parte da explicagdo do contetido, é
possivel pausar, voltar e assistir ao video quantas vezes forem necessdrias, o que ndo é possivel em
uma aula tradicional. Além disso, na metodologia tradicional, em que os alunos fazem exercicios e
tarefas em casa, se surgir alguma duivida, o professor ndo estd 14 para apoié-lo. Esses dois
problemas sdo resolvidos pela Sala de Aula Invertida.
Apesar de essas metodologias serem bastante estudadas em cursos de pedagogia e em licenciaturas,
docentes que tiveram formagdo em cursos de bacharelado acabam ficando atrasados em questdo de
metodologias de ensino. Esse é o caso do curso de Ciéncia da Computagdo do Campus de Russas,
cujo corpo docente é formado por mestres e doutores em Ciéncia da Computacdo, Engenharia de
Software, Matemaética e Administracdo.
O Projeto VAR-CC vai funcionar da seguinte maneira. O professor interessado em participar fica
responsavel pela criacdo do contetido, e contribui com um bolsista, monitor ou voluntdrio, para o
projeto. O bolsista do professor fica responséavel pela edigdo de video.
Como o campus néo dispde de recursos para a criagdo de videos, como cdmeras de filmagem,
tablets, mesas digitalizadoras, ou softwares de animacao profissionais, o projeto vai se basear em
recursos mais simples: slides de apresentagao e softwares gratuitos de gravagdo de telas. Ou seja, as
videoaulas serdo apresenta¢des sincronizadas com um audio.
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Na parte de criagdo do contetido, o professor deve definir qual o assunto vai ser abordado na
videoaula. A partir disso, o professor cria slides-chave, prepara um texto que serve de roteiro para a
gravacio do udio, e grava o dudio com base no roteiro. A critério do professor, o bolsista pode
auxilia-lo nessa etapa, da forma como o professor bem entender.

Depois disso, vem a etapa de edicdo, de responsabilidade do bolsista, mas coordenado pelo Projeto
VAR-CC. Nessa etapa, o bolsista ajusta os slides, criando slides intermedidrios, para que o video
tenha uma aparéncia de animagao, e gera imagens a partir dos slides criados. Posteriormente, 0
bolsista usa um software para remover ruidos de fundo, e limpar o dudio gravado, e sincroniz do
audio com o video, com um software de edigao de video. Caso seja necessario, sera utilizado um
software de gravacdo de tela.

Uma vez finalizada a edicdo, o professor deve analisar o produto antes da publicagdo do video.
Caso ndo esteja bom, o bolsista faz as alteragoes necessarias. Caso esteja bom, o bolsista gera o
video.

Apbs a criagdo do video, o bolsista utiliza um software de criacdo de legendas a partir do roteiro
criado, marcando onde comeca e onde termina cada linha do texto.

Por tltimo, vern a publicagdo do video, que sera feita, a principio, no youtube. A publicacdo do
video também sera de responsabilidade do Projeto VAR-CC, que vai criar e gerenciar um canal por
disciplina, bem como um canal que ird integrar todos os canais criados.

Alternativamente, o video pode ser gravado em pendrive e compartilhado entre os alunos,
alcancando também os que ndo tém acesso a internet.

A coordenacéo da parte de edigdo das videoaulas sera de responsabilidade do Projeto VAR-CC,
através de treinamentos para os bolsistas com relagéo a preparagdo dos slides intermedidrios, da
edicdo de 4udio, da edigdo de video e da criacdo das legendas.

A edicdo dos videos serd feita nos laboratérios do campus, ou seja, ndo é necessario nem que 0
bolsista tenha um computador. Além disso, o material cru da edicdo do video serd armazenado em
um servidor no préprio campus, para facilitar caso seja necessario fazer alguma alteragdo futura.

A critério do professor, o video pode ser instrucional, ou seja, que substitua a aula presencial, ou de
apoio, ou seja, focado em algum material nio abordado em sala, como um tutorial de uma
ferramenta ou a resolucdo de exercicios especificos, por exemplo.

Entretanto, é importante que as videoaulas sigam algumas diretrizes. Por exemplo, elas devem ter
entre 5 e 15 minutos de duracdo. Mais que isso, fica bastante tedioso para quem esta assistindo.
Como as videoaulas sdo curtas, uma aula presencial, de duas horas, acaba se tornando varias
pequenas videoaulas. Cada uma delas deve abordar um contetido especifico da disciplina, e ser, ao
méximo, autocontida. Isso significa que cada videoaula deve ter introdugéo, relacionando ela a
outros assuntos prévios, desenvolvimento, e conclusdo, com um breve resumo do que foi visto, e
uma possivel conexdo com a proxima aula do mesmo assunto.

Com respeito ao bolsista, ele pode ser, por exemplo, um monitor, ou pode ser um voluntério, e a
quantidade de horas de dedicagdo é definida pelo professor, tendo em mente que sdo necessarias,
mais ou menos, de 4 a 6 horas para a edicdo de um video de 10 a 15 minutos.

O Projeto VAR-CC serd o responsavel, através de um bolsista proprio, por ministrar os
treinamentos, bem como gerenciar a equipe de participantes, gerenciar os canais no youtube do
Projeto VAR-CC, e disponibilizar as videoaulas nos canais correspondentes. Além disso, o bolsista
fard uma revisio bibliografica para verificar se um projeto téo abrangente como esse foi feito antes,
e quais os resultados obtidos por eles. Essa revisdo servira como base para a escrita de artigos sobre
o Projeto VAR-CC, que serdo submetidos aos Encontros Universitéarios da UFC e a congressos de
ensino/educacao.

Algumas das atividades previstas para o bolsista sao:

- Ministrar treinamentos de edigdo de video;

- Gerenciar o pessoal que trabalharé na edigdo das videoaulas;

- Criar canais no youtube;

- Publicar as videoaulas nos canais do youtube;

- Fazer uma revisdo bibliografica sobre projetos semelhantes; %
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- Escrever artigo sobre o projeto;
- Apresentar o trabalho nos Encontros Universitdrios.

Objetivos Gerais: Possibilitar a criacdo de um ambiente para a criagdo de videoaulas para
as disciplinas do curso de Ciéncia da Computagao.

Objetivos Especificos:

- (Permanéncia e reducdo da evasdo) Gerenciar a criagdo de videoaulas para as disciplinas
do curso de Ciéncia da Computa¢do do Campus de Russas.

- (Garantia de conclusdo) Introduzir, melhorar e ampliar a utiliza¢cdo de metodologias ativas

de ensino no curso de Ciéncia da Computagao do Campus de Russas.

Resultados esperados:
- Gerenciar a criagdo de videoaulas para as disciplinas do curso de Ciéncia da Computagdo

do Campus de Russas: Espera-se contar com a participagdo de, pelo menos, 4 docentes do curso,
que participem criando e disponibilizando conteldo para 4 disciplinas de 64 horas.

- Introduzir, melhorar e ampliar a utilizagdo de metodologias ativas de ensino no curso de Ciéncia
da Computacdo - Campus de Russas: Espera-se que mais professores passem a utilizar
metodologias ativas de ensino em médio e longo prazo.

Por possibilitar que os alunos do campus assistam as aulas vérias vezes, até ficarem familiarizados
com o contetudo da aula, espera-se que o projeto contribua para a redugdo da taxa de reprovagdo em
disciplinas e, consequentemente, para a reducdo do represamento e da evasdo no curso de Ciéncia

da Computacdo do campus.

Indicadores de avaliacdo e acompanhamento: O acompanhamento serd feito através de
reunides periddicas com entre o bolsista e os orientadores do projeto, bem como com os docentes
participantes. Os indicadores de avaliacdo sdo: Quantidade de docentes participantes; Quantidade de
bolsistas participantes; Quantidade de videoaulas criadas; Quantidade de horas de videoaulas
criadas.
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